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INTRODUCCION

3.0 Cronograma

Cloud Requisition es un sistema de requisiciones web, desarrollada en Nanchital, Veracruz,
para apoyar al personal administrativo de la Universidad Tecnoldgica del Sureste de Veracruz
a lo largo del cuatrimestre mayo-agosto del afio 2023. Este trabajo surge con la idea de
digitalizar y facilitar los tramites escolares por parte del personal administrativo, ya que no
se cuenta con el sistema necesario para Actuar de manera rapida en los tramites, de igual

manera se tomd la iniciativa de desarrollar un sistema que permite hacer estos tramites de

manera eficaz.
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CAPITULO I- Generalidades de la empresa

La implementacion de un
Sistema de requisiciones
eficiente en la universidad se
presenta como una oportunidad para mejorar la gestion de recursos y suministros, aumentar
la productividad y brindar un mejor servicio a la comunidad universitaria. A través de este
proyecto, teniendo como objetivo consolidar un entorno de trabajo mas agil, transparente y

controlado, que contribuya al cumplimiento de los objetivos institucionales y al logro de una

<
-
L
(@]
(%]
<
O
o
=
o
=
O
L
-

INFORMACION

gestion eficiente en todos los niveles.

Por lo que se tomo la decisidn de disefiar el proyecto con el fin de mejorar los tramites en la

universidad, integrandolo al Sistema de Informacidn y Gestién Universitaria (SIGU4).

1.1 Datos Generales

1.1.1. Nombre del area

Universidad Tecnoldgica del Sureste de Veracruz campus Nanchital ,Ver

1.1.2. Ubicacién del area (direccién, teléfono y mapa de localizacién)
La Universidad Tecnoldgica del Sureste de Veracruz se encuentra ubicada en la ciudad de
Nanchital Veracruz, en la Av. Universidad Tecnoldgica Lote grande 1.
El nUmero telefénico de la Universidad Tecnoldgica del Sureste de Veracruz campus

Nanchital es (52) 921 110 0128.

Mapa de localizacion
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Direccion: Av. Universidad Tecnolégica Lote Grande 1, 96360
Nanchital, Ver.

Horas: Cerrado - Abre a las 07:00 del mié ~

Teléfono: 921 110 0128

Sugerir una edicién - ¢ Eres propietario de esta empresa?

Agregar la informacion que falta

1. Mapa de localizaciéon

1.3 Mision, Vision y Valores de la Universidad

Misidn

Formar profesionistas que respondan oportunamente a las necesidades del sector
productivo y social, mediante programas educativos pertinentes impartidos por
docentes con perfil deseable, con servicios de calidad y la administracion eficiente de
los recursos, basados en estandares nacionales e internacionales de calidad.

Vision
Ser una Institucién sustentable, reconocida nacional e internacionalmente por la calidad

de sus programas educativos y su fuerte vinculacion con el sector productivo, asi como el
alto grado de responsabilidad social.

Valores

Trabajo en equipo

Liderazgo
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CAPITULO II- Planteamiento del problema Etica profesional

Compromiso

Responsabilidad
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El sistema actual de requisiciones de la Universidad Tecnoldgica del Sureste de Veracruz
carece de un flujo de trabajo claro y eficiente para la presentacion de solicitudes de
requisiciones, ya que puede haber demoras en la tramitacion de las solicitudes, la falta de

seguimiento adecuado o dificultades para realizar un seguimiento del estado de estas.

Actualmente, no existe un proceso estandarizado para la presentacion y aprobacién de las
requisiciones, esto conlleva a una falta de control y supervision, lo que resulta una falta de

seguimientos de los gastos y no se tiene un registro del area correspondiente.

Por lo general, el proceso del servicio de requisicién se da en las distintas areas de la

universidad, de las cuales se envia una solicitud sobre lo que desean, ya sea algun servicio o

compra de materiales, por medio del siguiente correo _requisiciones@utsv.edu.mx y se

analiza, en caso de ser un servicio se manda a cotizar y se rellena un cuadro comparativo, se
llena una orden de pago, la cual es firmada por el solicitante, se le asigna un folio, se regresa
por medio del correo electrénico, el area que lo solicito, tiene un tiempo estimado de

confirmacién de la requisicion de tres dias habiles.

Uno de los mayores inconvenientes que se tiene, es que dicho documento no presenta una
documentacion llenada correctamente y dicho proceso se retiene hasta que el cliente o el

area administrativa informe de los errores en el documento y se corrija, de ahi ellos recaban
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dos firmas para poder mandarla al drea de finanzas, para después

2.2 Obietivos autorizar si se llevard a cabo la
compra o el servicio.

2.2.1. Objetivo general
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Desarrollar un apartado de requisiciones en la plataforma escolar SIGU, mediante un previo

analisis de los datos y lenguaje de cddigo que se utilizard para la realizacién de este.

2.2.2. Objetivos especificos

1. Analizar los datos que se necesitan para la realizaciéon del apartado de

requisiciones en el que se va a trabajar.

2. Comprender y estudiar los lenguajes de cddigo y base de datos necesarios para

la realizacién y la aportacién del proyecto en la plataforma escolar.

3. Recopilar la informacion necesaria (datos, codigos, etc.) para la realizacién del

apartado del proyecto en el que se va a trabajar en la plataforma escolar
4. Realizar un apartado de requisiciones en la plataforma Sigu4.
2.3 Justificacion

El proyecto del apartado de requisiciones en la plataforma de SIGU sera puesta en servicio
para facilitar el proceso de solicitud y aprobacién, de datos o requisitos, agilizar los tiempos

de respuesta y promover mas informacion hacia los alumnos.
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Al momento de hacer una requisicién de materiales para la institucién, se
realizan diversas solicitudes, que usualmente obtienen una respuesta tardia, ya que para que
estas requisiciones sean confirmadas, se necesitan obtener firmas y conseguir el material
gue se solicita, pero ya con el apartado abierto en tiempo y forma en la plataforma de SIGU,

no se necesitara pasar por todos estos procesos y el tiempo de espera a la respuesta a todas

las solicitudes ya no sera tan largo.

Esto permitird a la institucién garantizar una provisién eficiente de materiales y servicios
solicitados y/o requeridos por el alumno, o la institucién, que sean necesarios para brindar

una buena atencién de calidad.

2.4
Recursos

2.4.1 HTML:

HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto, del inglés HyperText Markup Language) es el
componente mas basico de la Web. Define el significado y la estructura del contenido web.
Ademas de HTML, generalmente se utilizan otras tecnologias para describir la
apariencia/presentacion de una pagina web (CSS) o la funcionalidad/comportamiento
(JavaScript).

"Hipertexto" hace referencia a los enlaces que conectan diferentes paginas web, ya sea
dentro de un Unico sitio web o entre sitios web. Los enlaces son un aspecto fundamental de
la Web. Al subir contenido a Internet y vincularlo a las paginas creadas por otras personas,
te conviertes en un participante activo en la « World Wide Web» (Red Informatica Mundial).

HTML utiliza "marcas" para etiquetar texto, imagenes para mostrarlo en el navegador Web.
Las marcas HTML incluyen "elementos" especiales como <head>, <title>, <body>, <header>

entre otros.

2.4.2 Elementos Html
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Un elemento HTML se distingue de otro texto en un documento mediante "etiquetas”, que

consisten en el nombre del elemento rodeado por "<" y ">". El nombre de un elemento
dentro de una etiqueta no distingue entre mayusculas y minusculas. Es decir, se puede
escribir en mayusculas, minudsculas o una mezcla. Por ejemplo, la etiqueta <title> se puede

escribir como <Title>, <TITLE> o de cualquier otra forma.

2.4.2 PHP

PHP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cédigo abierto
muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser incrustado en
HTML.

Una de las distinciones que PHP posee se deriva del lado del cliente como JavaScript es que
el cédigo es ejecutado en el servidor, generando HTML y envidandolo al cliente. El cliente
recibira el resultado de ejecutar el script, aunque no se sabra el cddigo subyacente que era.
El servidor web puede ser configurado incluso para que procese todos los ficheros HTML con
PHP, por lo que no hay manera de que los usuarios puedan saber qué se tiene debajo de la
manga.

Las mayores ventajas de utilizar PHP es la extrema simplicidad dirigido a usuarios
principiantes, a su vez ofrece inmensas caracteristicas avanzadas aquellos programadores
profesionales.
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2.4.3 JavaScript
JavaScript (o "JS") es un lenguaje de programacién que se usa con mayor frecuencia para
scripts dinamicos de lado del cliente en paginas web

JavaScript es utilizado principalmente en el navegador, lo que permite que los
desarrolladores puedan manipular el contenido de la pagina web por medio del DOM, asi
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como también manipular datos con AJAX y IndexedDB, dibujar graficos con canvas,
interactuar con el dispositivo que ejecuta el navegador a través de varias APIs y mas.
JavaScript es uno de los lenguajes mas utilizados en el mundo, debido al reciente
crecimiento y desarrollar mejoras para el rendimiento de las APIs disponibles en los
navegadores de manera satisfactoria.

2.4.4 Beneficios de JavaScript

e Interfaces de Programacién de Aplicaciones del Navegador (APIs) construidas dentro
de los navegadores que ofrecen funcionalidades como crear dinamicamente
contenido HTML y establecer estilos CSS, hasta capturar y manipular un video
desde la camara web del usuario, o generar graficos 3D y muestras de sonido entre
otros.

2.4.5 Bootstrap

Bootstrap es un framework CSS de cddigo abierto, actualmente es una biblioteca
multiplataforma o conjunto de herramientas de cédigo abierto para disefio de sitiosy
aplicaciones web. Contiene plantillas de disefio con tipografia, formularios, botones,
cuadros, menus de navegacion y otros elementos de disefio basado en HTML y CSS, asi como
extensiones de JavaScript adicionales. A diferencia de muchos frameworks web, solo se
ocupa del desarrollo front-end.

2.4.5.1 Ventajas de Bootstrap
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e La posibilidad de crear una pagina web perfectamente adaptable a
todo
tipo de dispositivos, desde smartphones a ordenadores de escritorio.

o Una amplia serie de recursos para configurar facilmente los estilos de la
pagina combinando CSS y JavaScript.

e Un kit de herramientas de codigo abierto tremendamente popular con
una amplia variedad de funcionalidades.

e Un kit de herramientas que permite trabajar con la interactividad de la pagina y mejorar la
experiencia de usuario.
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2.5 MySQL

MySQL es denominado un sistema de gestién de bases de datos relacionales o SGBD basado
en SQL. actualmente, dicho software de cédigo abierto forma parte de Oracle, la empresa
gue también desarroll6 el lenguaje de programacion Java.

MySQL almacena, gestiona y muestra datos en tablas. Funciona como un sistema cliente-
servidor. Mientras que la base de datos actia como un servidor en el que se almacena toda
la informaciéon relevante, el software puede verse como un cliente. Con la ayuda del
software, los usuarios de la base de datos relacional pueden formular diversas consultas,
denominadas “queries”, en el lenguaje de consulta SQL y enviarlas al sistema de base de
datos. Estos son procesados por MySQL, por lo que el acceso a los datos es también una
parte importante de MySQL.

Las bases de datos se utilizan para representar existencias de datos de la realidad sin
contradicciones, de forma coherente y consistente. El sistema de gestidn de bases de datos
MySQL se basa en el lamado algebra relacional. Con él, los registros de datos se representan
en forma de tabla y se vinculan entre si. La ventaja: se evita la redundancia al utilizar
conjuntos de datos mas pequeinos. También se simplifica el tratamiento de los duplicados.

Las relaciones entre los datos pueden consultarse mediante SQL. Los usuarios de la base de

datos pueden utilizar diferentes comandos para seleccionar y evaluar los datos o
introducirlos en nuevas tablas.

2.6 CSS

CSS fue desarrollado por W3C (World Wide Web Consortium) en 1996 por una razén muy

sencilla. HTML no fue disefiado para tener etiquetas que ayuden a formatear la pagina.
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Estd hecho solo para escribir el marcado para el sitio.

CSS (en inglés Cascading Style Sheets) es lo que
se denomina lenguaje de hojas de estilo en
3.0 Cronograma

cascaday se usa para estilizar elementos

escritos en un lenguaje de marcado como HTML.

La relacion entre HTML y CSS es muy fuerte. Dado que HTML es un lenguaje de marcado
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(es decir, constituye la base de un sitio) y CSS enfatiza el estilo (toda la parte estética de

un sitio web), van de la mano. Selector

El elemento HTML en el que comienza la regla. Esta selecciona el(los) elemento(s).

Para dar estilo a un elemento diferente, se tiene que cambiar el selector. Existen

muchos tipos diferentes de selectores, sin embargo, se pueden hacer mas

Selecciones especificas que otras En seguida estan algunos de los tipos de selectores mas comunes:

Selector de elemento (llamado algunas veces selector de etiqueta o tipo)

Selecciona todos los elementos HTML del tipo especificado.

3.0.1Cronograma Mayo
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CRONOGRAMA CLOUD REQUESITION
MAYO

REUNIONES CON EL
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3.0.2Cronograma Junio

CRONOGRAMA CLOUD REQUESITION
JUNIO
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REGISTRO DE ASIGNATURAS

PROGRAMA EDUCATIVO:

TSU. en Tecnologias de la Informacion

ASIGNATURA:

CLAVE DE LA ASIGNATURA:

CUATRIMESTRE:

ASIGNATURA:

CLAVE DE LA ASIGNATURA:

CUATRIMESTRE:

HORAS IMPARTIDAS:
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REGISTRO DE ASIGNATURAS

PROGRAMA EDUCATIVO:

TSU. en Quimica

TSU. en Tecnologias de la Informacion

TSU. en Mecatronica

TSU. en Mecdnica

TSU. en Mantenimiento

TSU. en Quimica

TSU. en Contaduria

TSU. Administracion

TSU. en Energias Renovables

TSU. en Logistica Area Cadena de Suministros
Ingenieria en Mantenimiento Industrial
Ingenieria Quimica

Ingenieria Mecatronica

Ingenieria Metal Mecanica

Ingenieria en Desarrollo y Gestion de Software
Lic. en Contaduria

Lic. en Gestién del Capital Humano
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